Geradenspiegelung mit ZuL
	Aufgabe Nr.
	Aufgabenstellung
	Korrespondenz mit Geometrie 1


	G01
	Verbinde die Punkte A bis H zu einem Streckenzug. Konstruiere das Spiegelbild des Streckenzuges A bis H.
	Arbeitsblatt A2

	G02
	Spiegle zuerst g an h, dann h an g.
	S. 8/5a

	G03
	Spiegle zuerst g an h, dann h an g.
	S. 8/5c

	G04
	Spiegle das Viereck an jeder seiner Seiten.
	S. 8/8

	G05
	Konstruiere das Spiegelbild vom Winkel (alpha).
	Arbeitsblatt A4 (c) 

	G06
	Konstruiere das Spiegelbild von AB.
	Arbeitsblatt A4 (b) 

	G07
	Konstruiere die kürzeste Strecke von A nach B, wenn die Gerade g berührt werden muss.
	S. 9/11

	G08
	Die Kugel K1 soll über eine Bande zur Kugel K2 gelangen. Konstruiere ihren Weg.
	S. 9/12

	G10
	Suche den kürzesten Weg der Billardkugel K1 zur Kugel K2, wenn sie zuerst AB, dann BC berühren soll.
	Kopiervorlage K4
(1a)

	G11
	Suche den kürzesten Weg der Billardkugel K1 zur Kugel K2, wenn sie zuerst AB, dann CD berühren soll.
	Kopiervorlage K4
(1b)

	G12
	Die Kugel K1 soll nacheinander die Banden CD, BC und AB berühren und schliesslich die Kugel K2 treffen. Konstruiere den Weg.
	Kopiervorlage K4
(2)

	Knobel-aufgabe 1
	Konstruiere den Bildpunkt B' nur mit Hilfe des Lineals (also nur mit Hilfe von Geraden). Die Kugel K1 soll nacheinander die Banden CD, BC und AB berühren und schliesslich die Kugel K2 treffen. Konstruiere den Weg.
	Kopiervorlage K3
(1a)

	Knobel-aufgabe 2
	Konstruiere eine Strecke AB so, dass A auf der Geraden a und B auf der Geraden b liegt und m die Mittelsenkrechte von AB ist. Die Aufgabe ist gelöst, wenn du die Strecke AB gezeichnet hast.
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