Drehung mit ZuL
	Aufgabe Nr.
	Aufgabenstellung
	Korrespondenz mit Geometrie 1 


	Einführung 1
	Packe die Ecke A mit der rechten Maustaste und bewege sie. Was beobachtest du?
	

	Einführung 2
	Bringe das rote mit dem blauen Dreieck zur Deckung. Packe dazu das rote Dreieck an der Ecke A (rechte Maustaste) und bewege es.   Beachte dabei die Bahn. 

Die Abbildung des roten Dreiecks aufs blaue Dreieck nennt man "Drehung".
Überlege, was alles bekannt sein muss, dass eine solche Abbildung konstruiert werden kann.
Wähle nun das Spurwerkzeug. Drücke die Shift-Taste und klicke nacheinander die Punkte A, B und C an. Klicke dann ohne Shift-Taste nochmals Punkt A an. Nun packe den Punkt A (linke(!) Maustaste) und bewege das Dreieck. Beobachtung?
Versuche nun den gemeinsamen Drehpunkt der drei Punkte A, B und C zu konstruieren.
Bestimme die Grösse des Drehwinkels mit Hilfe des Winkelwerkzeugs.
	

	D01
	Drehe das Dreieck ABC um 120° im Gegenuhrzeigersinn um den Drehpunkt D. Konstruiere dabei den Drehwinkel mit den "Zirkel". Die Aufgabe ist gelöst, wenn die Seiten des Bilddreiecks gezeichnet sind.
	S. 11/15

	D02
	Drehe das Viereck PQRS um 65° im Gegenuhrzeigersinn um den Drehpunkt D. Mit dem vorgegebenen Winkelwerkzeug kannst du die Grösse des Winkels eingeben

Anleitung: 

Nacheinander anklicken --> Originalpunkt, Scheitelpunkt, ungefähre Position des Bildpunktes. Im Dialogfenster, das erscheint, die Grösse des Winkel (=65) eingeben.
	S. 11/15

	D03
	Drehe die Punkte A, B und C der Geraden g um 125° im Uhrzeigersinn um den Drehpunkt D. Verbinde A' und B' durch eine Gerade. Beobachtung?
	A6

	D04
	Drehe das Dreieck ABC im Gegenuhrzeigersinn  um den Punkt C. Drehwinkel sei Winkel ACB. <br /><br />
	S. 12/17

	D05
	Drehe das Dreieck ABC im Gegenuhrzeigersinn  um den Punkt C. Drehwinkel sei Winkel ACB. <br /><br />
	S. 12/17

	D06
	Drehe den Buchstaben R mit Hilfe des Häuschenrasters um 90° im Gegenuhrzeigersinn um den Punkt C. Verbinde im Bildbuchstaben jeweils die benachbarten Punkte mit Strecken. Die Aufgabe ist gelöst, wenn die Bildpunkte und -strecken gezeichnet sind.
	S. 12/18

	D07
	Drehe den Buchstaben R mit Hilfe des Häuschenrasters um 90° im Gegenuhrzeigersinn um den Punkt B. Verbinde im Bildbuchstaben jeweils die benachbarten Punkte mit Strecken. Die Aufgabe ist gelöst, wenn die Bildpunkte und -strecken gezeichnet sind.
	S. 12/18

	D08
	Drehe die Gerade g so um D, dass g' senkrecht zu g steht.
	S. 12/20

	D09
	Drehe die Gerade g so um D, dass die Bildgerade g' die Gerade g im Winkel von 120° schneidet.
	S. 12/20

	D10
	Drehe die Gerade g so um D, dass die Bildgerade g' die Gerade g im Winkel von 120° schneidet.
	A7
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